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Mapa de competencias

Competencias especificas

Materia

n @ o o
(&) (&) (&) (&) (&)
Algebra y Légica X X X X X X X
Matematica
Algoritmos y Datos X X X X X X
Analisis Matematico X X X X X X X
Calculo Numérico X X X X X X X
Ciencia de Datos X X X X X X X X X
Computacion X X X X X X X X X X X
Computacion Cuantica X X X X X X
Computacion Paralela X X X X X X
Criptografia X X X
Economia X
Estadistica X X X X X X X X X X
Fundamentos X
Matematicos
Humanidades
Ingenieria del Software X X X X X X
Inteligencia Artificial X
Matematica Aplicada a X X X X X X X
la Economia
Matematica Avanzada X X X X X X X
Matematica Financiera X X X X X
Practicas Externas X

Proyectos X X X X X X X X X | X X | X X X X X X
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Sistemas de X

Informacion

Sistemas Operativos y X

Redes

Tecnologia Digital X X X X

Trabajo Fin de Grado X

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 Dominar el uso el lenguaje matematico para expresar ideas, proposiciones y demostraciones matematicas.

CE2 Usar lenguajes de procesamiento de textos matematicos para la elaboracion de documentos cientifico-técnicos.

CE3 Reconocer qué problemas del ambito de las ciencias y la ingenieria son susceptibles de resolvers con técnicas matemadticas analiticas y cuales requieren técnicas computacionales.

CE4 Describir un problema de forma abstracta para facilitar su analisis y resolucidn con técnicas matematicas o computacionales.

CE5 Formular hipdtesis matematicas en el dmbito de las ciencias y la ingenieria.

CE6 Construir modelos matematicos para la resolucidn analitica de problemas usando elementos del célculo, el dlgebra y la légica.

CE7 Aplicar con rigor los conceptos basicos de célculo, dlgebra y logica para demostrar o refutar proposiciones matematicas.

CE8 Identificar las estrategias matematicas mas adecuadas para contrastar hipotesis.

CE9 Desarrollar nuevos procedimientos matematicos a partir de otros mas basicos para resolver problemas mas complejos.

CE10 Creary evaluar modelos de extraccién de conocimiento aplicando las técnicas de andlisis de datos y aprendizaje automdtico mas adecuadas a los datos disponibles en un dominio y los objetivos perseguidos.
CE11 Representar graficamente datos y modelos con las técnicas de visualizacion de datos mas adecuadas para facilitar su comprension.

CE12 Interpretar los resultados de los analisis de datos para tomar decisiones.

CE13 Manejar software especifico para el calculo simbélico, calculo numérico y analisis y visualizacién de datos para aplicar el conocimiento tedrico en la resolucién de problemas concretos.
CE14 Representar la informacion de un dominio real de forma que pueda tratada por medios computacionales.

CE15 Disefiar algoritmos para resolver problemas del ambito de las Ciencias y la Ingenieria por medios computacionales.

CE16 Conocimiento de los algoritmos bésicos para la resolucion de problemas analizando su idoneidad en funcidn de las restricciones del problema.

CE17 Implementar algoritmos en un lenguaje de programacion adecuado a las caracteristicas del algoritmo y de los datos que procesa.

CE18 Evaluar la correccidn y la complejidad de algoritmos y los programas que los implementan para llegar a soluciones robustas y eficientes.

CE19 Identificar las arquitecturas de hardware necesarias para la ejecucion de programas atendiendo a sus requisitos.

CE20 Gestionar proyectos en el ambito de la ingenieria.

CE21 Comprender el funcionamiento de los mercados y las relaciones entre las principales variables macroeconémicas.

CE22 Aplicar las competencias adquiridas durante el grado en el ambito de la Ingenieria Matematica en un contexto profesional dentro de una empresa o institucion.

CE23 Realizar un trabajo original del dmbito de la Ingenieria Matematica en el que se integren las competencias adquiridas durante el grado para su presentacién y defensa ante un tribunal.
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Competencias bdsicas y transversales

Algebra y Légica Matematica X X X X X
Algoritmos y Datos X X X X X
Analisis Matematico X X X X X
Calculo Numérico X X X X X
Ciencia de Datos X X X X X
Computacion

Computacion Cudantica

Computacion Paralela

Criptografia

Economia X X X X
Estadistica X X X

Fundamentos Matematicos X X X X
Humanidades X X X X X X

Ingenieria del Software

Inteligencia Artificial

Matematica Aplicada a la Economia

Matematica Avanzada X X X X X
Matematica Financiera

Practicas Externas

Proyectos X X X X X
Sistemas de Informacion

Sistemas Operativos y Redes

Tecnologia Digital

Trabajo Fin de Grado X X X X X
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COMPETENCIAS BASICAS

CB1 Que los estudiantes sepan poseer y comprender los conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y
la resolucidn de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

CB4 Que los estudiantes puedan trasmitir informacion, ideas problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Analizar los fundamentos bésicos del pensamiento occidental y las realidades sociales contemporédneas en relacién con el pensamiento teoldgico moral procedente de la concepcidn cristiana del hombre y la
sociedad.

CT2 Realizar valoraciones sobre la persona, la sociedad y sus implicaciones en la practica.

CT6 Desarrollar una reflexion sobre el significado profundo de la existencia humana desde una pluralidad de planteamientos intelectuales.

CT7 Analizar, valorar y argumentar de manera critica y creativa las corrientes de pensamiento que conforman al hombre actual a través de sus creaciones filosoficas y literarias.
CT10 Analizar el impacto que las realidades sociales y las corrientes de pensamiento tienen sobre los acontecimientos histéricos en el dmbito del titulo.

CT11 Realizar juicios de valor reflexivos sobre los procesos histéricos.
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Competencias Optativas

Asignatura COP10 CoOP11 COP12 COP13 CcoPi4

Sistemas Dindmicos X

Variable Compleja X

Analisis Funcional

Topologia X

Analisis de Fourier X

Computacion Cuantica X

Aprendizaje profundo X

Procesos Estocasticos X

Criptografia y Blockchain X

Teoria de la sefial X

Ingenieria del Software X

Etica y Deontologia X X X
Grandes libros X X

COMPETENCIA OPTATIVAS

COP1 Aplicar modelos de sistemas dinamicos en la resolucidn problemas mecanicos, fisicos y bioldgicos.

COP2 Aplicar los métodos que proporciona la variable compleja en diversos campos de la Fisica.

COP3 Aplicar los conceptos topoldgicos en la modelizacion de problemas fisicos.

COP4 Aplicar la transformada de Fourier en la resolucién de problemas fisicos.

COP5 Aplicar los principios de la computacién cuantica en la implementacién de algoritmos cudanticos.

COP6 Construir redes neuronales de mdltiples capas para resolver tareas de clasificacién o prediccion.

COP7 Usar modelos de procesos estocasticos para formalizar fendmenos aleatorios temporales de interés econémico.

COP8 Aplicar principios criptograficos para garantizar la seguridad de los sistemas informaticos y de las transacciones mediante la tecnologia blockchain.
COP9 Aplicar metodologias de disefio de software en el desarrollo de aplicaciones.

COP10 Conocer las implicaciones y los dilemas éticos planteados por las técnicas y avances cientificos y tecnolégicos.

COP11 Conocer y diferenciar las distintas corrientes éticas.

COP12 Realizar valoraciones éticas acerca de los problemas planteados por las técnicas y avances cientifico-técnicos.

COP13 Desarrollar un conocimiento critico sobre las grandes obras escritas que han sido determinantes en la historia de la civilizacién occidental.
COP14 Descubrir formas de enriquecer los propios estudios mediante obras literarias apropiadas a aspectos concretos del ambito del titulo.
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COMPETENCIAS MENCION EN ANALISIS CUANTITATIVO Y FINANZAS

Materia CMAC1
Matematica Aplicada a la Economia X
Matematica Financiera X

Mineria de Datos

Mencién en Andlisis Cuantitativo y Finanzas

CMAC1 Analizar el estado financiero de una empresa.

CMAC2 Estimar el valor tedrico de activos financieros de renta fija, de renta variable y de derivados.
CMAC3 Cuantificar el riesgo de una inversion.

CMAC4 Explotar grandes volimenes de datos heterogéneos para extraer conocimiento del dmbito financiero.

COMPETENCIAS MENCION EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL

[\ ELCIE] CMIA1
Computacién X
Inteligencia Artificial X

Sistemas de Informacion

Mencidn en Inteligencia Artificial
CMIAL1 Identificar los tipos de problemas que aborda la Inteligencia Artificial.
CMIA2 Aplicar técnicas de percepcidn y robdtica cognitiva para desarrollar automatas capaces de percibir e interpretar su entorno.

CMIA3 Disefiar, desarrollar y administrar sistemas inteligentes capaces de aprender y desenvolverse de manera auténoma en entornos complejos

CMIA2

&= CrU

CMIA3

Universidad
San Pablo

CMAC4

CMIA4



