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10.1. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 

Grado en Ingeniería en Tecnologías para 
Animación y Videojuegos 

 
 

Este Grado es de nueva creación en la Escuela Politécnica Superior (EPS), previendo su 

implantación en el curso 2021‐22 de manera progresiva curso a curso. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
Hasta el curso 2024‐2025 no tendríamos la primera cohorte de egresados, primera 

promoción del Grado. 
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