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Mapa de Resultados de Aprendizaje 
 
Grado en Arte Digital 
 

Resultados de Aprendizaje 
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Animación 

Diseño de Motion 
Graphics 

      1 1   1 1 1       1                             

Fundamentos de 
Animación de 
Personajes 3D 

      1 1       1                                     

Animación de 
Personajes 3D 

      1 1   1   1       1                             

Creatividad 
Dirección de Arte y 
Proceso Creativo 

      1   1   1                                       

Dibujo Técnico 
Sistemas de 
Representación 
Geométrica  

                      1                               

Diseño de 
Experiencias 

Introducción al 
Diseño de Juegos y 
Experiencias 

                    1                                 

Ilustración Diseño de Personajes       1 1 1   1 1                                     

Lenguaje 
Audiovisual 

Composición Digital 
en VFX 

      1 1   1 1 1       1                             

Fundamentos de 
Composición Visual, 
Fotografía y 
Cinematográfica 

      1   1 1 1 1       1                             

Montaje y Edición         1   1 1 1       1                             

Modelado 

Modelado de 
Personajes 

      1 1   1   1       1                             

Modelado de Props y 
Entornos I 

      1 1   1   1       1                             

Proyecto Universitario 
Transmedia I 

                1           1         1               
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Proyecto 
Transmedia 

Proyecto Universitario 
Transmedia II 

                1           1         1               

Liderazgo y Empresa 
Liderazgo y 
Emprendimiento 

                          1                           

Narrativa 
Transmediática 

Narrativa 
Transmediática y 
Storytelling 

                  1                                   

Sonido 
Diseño de Sonido y 
Fundamentos 
Musicales  

1                             1             1 1       

Arte 

Dibujo Artístico       1       1         1                             

Dirección de Arte, 
Guion y Storyboard 

      1   1   1   1                             1     

Principios de 
Animación 

        1       1       1       1             1     1 

Teoría del Color y de 
la Luz 

1     1                 1       1             1   1   

Animación 2D       1 1   1   1       1                             

Ilustración Digital       1 1     1 1       1                             

Informática 

Introducción a la 
Informática 

  1 1                                       1         

Programación   1 1                                                 

Tecnologías 3D                 1       1       1             1     1 

Matemáticas 
Fundamentos de 
Matemáticas y Física 

1                                                     

Doctrina Social de la 
Iglesia 

Doctrina Social de la 
Iglesia 

                                          1           

Historia 
Contemporánea 

Claves de Historia 
Contemporánea 

                                        1             

Hombre y Mundo 
Moderno 

Hombre y Mundo 
Moderno 

                                        1             

Prácticas Externas Prácticas en Empresa                         1         1   1               

Trabajo Fin de Grado Trabajo Fin de Grado                 1       1   1       1                 
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CÓDIGO RA DESCRIPCIÓN CLASIFICACIÓN 

H01 Aplicar los fundamentos de las matemáticas y la física para resolver problemas propios de los contenidos digitales. Habilidad 

CO01 
Entender los fundamentos del comportamiento de los computadores y las diferentes ventajas en la comparativa entre sistemas operativos para el 
desarrollo de proyectos de arte digital Conocimiento 

H10 
Utilizar programación básica y las diferentes formas de procesamiento de datos en computadores para resolver problemas propios de los contenidos 
digitales. Competencia 

H11 
Aplicar la sintaxis de la imagen, sus elementos constitutivos, sus atributos, sus posibilidades de comunicación y sus elementos narrativos al desarrollo 
de imágenes propias. Competencia 

H12 Crear elementos gráficos tanto 2D como 3D utilizando herramientas informáticas. Competencia 
H02 Aplicar técnicas de guionización, diseño visual y planificación técnica para la pre-producción de un producto audiovisual. Habilidad 

H03 Aplicar técnicas de renderizado, composición, integración y optimización para la producción y post-producción de una producción 3D. Habilidad 
H04 Ejecutar proyectos artísticos concebidos desde el punto de vista del público objetivo y la comunicación visual. Habilidad 

H08 
Entender los principios técnicos, tecnológicos y artísticos del proceso de creación de contenidos digitales 2D y 3D en proyectos de animación y 
videojuegos Habilidad 

H05 Analizar guiones de animación y videojuegos desde el punto de vista de su estructura externa e interna  Habilidad 

H06 
Aplicar los fundamentos psicológicos que hacen atractiva una experiencia y las buenas prácticas de usabilidad al diseño de una experiencia 
interactiva. 

Habilidad 

H07 Aplicar el dibujo técnico a la representación de piezas o de espacios, tanto en 2D como en 3D. Habilidad 
CM01 Seleccionar y combinar diferentes herramientas y técnicas de creación artística y creativa según las necesidades del proyecto. Competencia 
H09 Aplicar fundamentos básicos de economía, marketing y comercialización para la gestión del proyecto del ámbito artístico digital. Habilidad 

CM02 Desarrollar un proyecto del ámbito de los contenidos digitales, ya sea en solitario o trabajando en grupo con otros profesionales del ámbito. Competencia 

CO02 
Comprender los fundamentos de la producción de la voz, el sonido y la música y en particular su digitalización para la realización de proyectos 
artísticos. Conocimiento 

CO04 Comprender los fundamentos de la imagen y vídeo digital así como los principales formatos relevantes en producciones de animación y videojuegos. Conocimiento 
CM03 Trabajar en un equipo multidisciplinar para la creación de un producto propio de los contenidos digitales. Competencia 
CM05 Realizar, presentar y defender ante un tribunal universitario un proyecto en el ámbito de los contenidos digitales. Competencia 

CM04 
Participar en proyectos de simulación 2D y 3D en sectores como la animación y los videojuegos en colaboración con otros, asumiendo roles y 
cumpliendo compromisos de cara al grupo Competencia 

CO-B 
Conocer de forma racional y crítica los fundamentos del pensamiento occidental y las realidades sociales actuales en relación con el pensamiento 
teológico moral procedente de la concepción cristiana del hombre y la sociedad Conocimiento 

CO-A Conocer la evolución histórica y del pensamiento de la humanidad, con la finalidad de comprender los retos sociales e individuales del presente Conocimiento 

CO03 
Identificar las herramientas y técnicas básicas de captación, producción, edición y postproducción de sonido y música para su uso en obras 
audiovisuales. Conocimiento 

CO05 Identificar las principales herramientas y técnicas de captación, producción, edición y postproducción de imagen en obras audiovisuales. Conocimiento 
CO06 Conocer los conceptos básicos en el proceso creativo de la narrativa audiovisual.  Conocimiento 
CO07 Conocer los fundamentos del comportamiento de la luz y el espectro lumínico en obras de arte digital. Conocimiento 
CO08 Conocer el vocabulario técnico relativo a la representación tridimensional digital de la realidad tanto estática como en movimiento Conocimiento 
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Animación (Animación) Animación 3D Avanzada   1 1   1                               

Entornos (Animación) 
Modelado de Props y 
Entornos II  

    1 1 1                               

Personajes (Animación) 

Actuación y Motion 
Capture 

  1     1                               

Modelado de Personajes en 
Animación 

  1   1 1                               

Rigging y Character FX 
para Animación 

  1     1                               

Stop Motion   1     1                               

Producción (Animación) 
Producción y Pipeline en 
Animación  

1                                       

Shading e Iluminación 
(Animación) 

Shading e Iluminación para 
Animación 

      1 1                               

Animación (Videojuegos) 
Animación para 
Videojuegos 

            1 1                         

Diseño de Interacción 
Diseño de Interfaces e 
Imágenes 2D 

                1                       

Entornos (Videojuegos) 
Modelado de Entornos               1   1                     

Modelado de Props               1   1                     

Personajes (Videojuegos) 
Modelado de Personajes en 
Videojuegos 

            1     1                     

Programación 
Scripting y Programación 
de Videojuegos 

                1                       

Shading e Iluminación 
(Videojuegos) 

Shading e Iluminación para 
Videojuegos 

                  1                     

Diseño de Videojuegos 

Aspectos Avanzados de 
Diseño de Juegos 

                      1 1               

Diseño de Jugabilidad                       1 1               

Diseño de Niveles                       1                 

Taller de Diseño de Juegos                     1 1 1 1             

Narrativa 
Diseño Narrativo                       1     1           

Escritura y Expresión Escrita                             1           

Plataformas de 
Videojuegos (Diseño) 

Plataformas de 
Videojuegos 

                        1 1             
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Producción de 
Videojuegos 

Producción y Pipeline en 
Videojuegos 

          1         1                   

Arte y Comunicación 
Visual 

Dirección de Arte y 
Comunicación Visual 

                              1   1 1   

Historia de la 
Comunicación Visual 

                              1 1 1     

Composición Gráfica y 
Digital 
 

Diseño de Marca y 
Packaging 

                              1   1 1 1 

Tipografía y Caligrafía                                   1 1 1 

Edición y Producción 
Audiovisual 

Fotografía y Video                                 1 1 1 1 

Motion Graphics                                     1 1 

Visualización de 
Información 

Diseño UX/UI                               1   1 1 1 

Infografía y Visualización 
de Datos 

                                    1 1 

 
 

CÓDIGO RA DESCRIPCIÓN CLASIFICACIÓN 

TA1 
Planificar proyectos y entender la cadena de producción, así como los diferentes roles que la componen, en el área de la animación e imagen 
sintética. 

Competencia 

TA2 Aplicar técnicas avanzadas para la creación, animación e integración de personajes en una pieza audiovisual. Habilidad 

TA3 Aplicar técnicas avanzadas para la creación, animación e integración de props y entornos en una pieza audiovisual. Habilidad 

TA4 Conocer las diferentes técnicas y sistemas para el renderizado, iluminación y texturizado de modelos 2D y 3D. Conocimiento 

TA5 Utilizar las herramientas informáticas profesionales de animación y de imagen en movimiento y su lenguaje compartido. Habilidad 

TV1 
Planificar proyectos y entender la cadena de producción, así como los diferentes roles que la componen, en el área de videojuegos y experiencias 
interactivas. 

Competencia 

TV2 Aplicar técnicas avanzadas para la creación, animación e integración de personajes en un videojuego. Habilidad 

TV3 Aplicar técnicas avanzadas para la creación, animación e integración de props y entornos en un videojuego. Habilidad 

TV4 
Diseñar un software interactivo y amigable, implementarlo usando técnicas de programación y conocer los lenguajes de programación utilizados 
para el desarrollo de videojuegos. 

Competencia 

TV5 Conocer el uso de texturas, shaders, técnicas para aplicar color y sistemas de iluminación en videojuegos. Conocimiento 

DV1 
Planificar proyectos y entender la cadena de producción, así como los diferentes roles que la componen, en el área de videojuegos y experiencias 
interactivas. 

Competencia 

DV2 
Definir las mecánicas, situaciones, entornos, personajes y narrativa de un videojuego o experiencia interactiva, entendiendo las características del 
medio elegido. 

Habilidad 

DV3 Diseñar videojuegos, interfaces persona-computador y otros sistemas interactivos teniendo en cuenta su usabilidad y accesibilidad. Competencia 
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DV4 
Conocer las diferentes plataformas sobre las que se desarrollan videojuegos y experiencias interactivas, identificando las más adecuados para un 
problema concreto y entendiendo sus limitaciones. 

Conocimiento 

DV5 Expresar textualmente de forma concisa, precisa y con el nivel de detalle adecuado ideas, diseños, proyectos, tramas y guiones. Habilidad 

DD1 
Conocer y entender el entorno laboral y la industria de la comunicación visual y aplicada, así como las necesidades estructurales de un producto 
de diseño visual. 

Conocimiento 

DD2 
Comprender de forma crítica las interrelaciones existentes entre las diferentes artes y sus corrientes de pensamiento a lo largo de la historia, y la 
evolución de los valores estéticos, históricos y culturales. 

Conocimiento 

DD3 
Comprender y aplicar los principios del diseño digital a través de sus diferentes manifestaciones para la creación de una comunicación visual 
efectiva. 

Habilidad 

DD4 
Aplicar el conocimiento adquirido en el manejo de herramientas y tecnologías digitales en función del estado actual del sector y de las tecnologías 
empleadas. 

Habilidad 

DD5 
Presentar información de forma creativa y visualmente atractiva, en diferentes medios y técnicas, usando recursos y teorías de conceptualización 
de ideas visuales. 

Competencia 

 


