La Noche de los Investigadores 2024

Los investigadores se presentan:

ACTIVIDAD 22

¢ Puede la rehabilitaciéon ser
divertida? Tecnologias asistivas
basadas en videojuegos.

LUGAR DE CELEBRACION

Aula Polivalente. Escuela Politécnica Superior, Universidad
CEU San Pablo, Campus de Monteprincipe. Urbanizacion
Monteprincipe, 28925 Alcorcon, Madrid.

HORARIO

Viernes 27 a las 17:30 h.

PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO

Publico general (a partir de 12 afios).

RESERVA DE PLAZAS NECESARIA

Si. Formulario online:

CONTACTO

ORGANIZADORES
Cristina Sanchez Lépez de Pablo y Eloy Urendes Jiménez.

WEB

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

La actividad se iniciara con una breve charla introductoria

y continuara con una serie de experimentos para

aprender sobre tecnologias robaéticas asistivas

que, combinadas con videojuegos, permiten la rehabilitacion
de pacientes con discapacidad motora (ictus, cancer,
paralisis cerebral, etc.).

Cristina Sanchez Lépez
de Pablo

INSTITUCION

Soy profesora e investigadora en la
Escuela Politécnica Superior.
Universidad CEU San Pabilo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacién se orientan al
desarrollo de tecnologias asistivas para
rehabilitacion.

AFICIONES

Ademas de la ciencia, me encanta leer, los
paseos por la playa, cocinar, la musica, y
disfrutar de mi familia y amigos.

Eloy Urendes Jiménez

INSTITUCION

Profesor Asistente en la Universidad CEU
San Pablo, donde imparto docencia en el
grado de Ingenieria de
Telecomunicaciones, en Ingenieria
Biomédica y en el master de Ingenieria
Biomédica.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi investigacién se centra en interfaces e
interaccion hombre-maquina, protesis,
ortesis y exoesqueletos robadticos.

AFICIONES

Me encanta la electrénica, la robotica y la
impresion 3D.

Guillermo de la Calle
Velasco

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis intereses en investigacion se centran en
la Inteligencia Artificial aplicada en el ambito
de la Biomedicina.

AFICIONES

Fuera del trabajo, mis mayores aficiones
son mi familia, la naturaleza, el deporte y
ayudar a los demas.
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Abraham Otero Quintana

INSTITUCION

Profesor e investigador de la Escuela
Politécnica Superior.
Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION
Mi campo de investigacion se centra en la
Ingenieria Biomédica.
AFICIONES

Me apasiona descubrir sitios remotos.

José Angel Santos Paz

INSTITUCION

Soy profesor e investigador en la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad CEU
San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion se orientan al
desarrollo y utilizacion de aplicaciones para
rehabilitacion utilizando la realidad virtual.

AFICIONES

Soy un amante de los viajes por carretera y
los rompecabezas de construcciéon. Me
gusta escuchar musica e historias de la vida
real, y disfruto de hacer proyectos de
bricolaje en casa.

Sergio Saugar Garcia

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor en el
Departamento de Tecnologias de la
Informacion. Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Estoy interesado en la inteligencia artificial,
sistemas multiagente, ingenieria del
software, plataformas middleware y

Servicios Web RESTful.

AFICIONES

Desde muy pequefio soy un gran aficionado
a la electronica y la informatica; y, aunque
no sea un friki de las montafas rusas, jme

gustan muchisimo! Asi que, jno es raro que
me encuentres 0 programando un Servicio

Web o montando en una montana rusal.
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Javier Galvez Goicuria

INSTITUCION

Soy profesor en la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.
Y estoy terminando el doctorado en la UPM

sobre modelos poblacionales para la
prevencion y diagnoéstico de sintomas en
enfermedades cronicas.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacién se orientan al
desarrollo de modelos poblacionales con
técnicas de Machine y Deep Learning
mediante sefiales biomédicas.

AFICIONES

Juegos de Rol, de mesa y de ordenador,
bailar, el rugby, montafiismo y alguna otra
cosa que seguro que se me pasa ahora
mismo jeje.

Paula Arribas Fernandez

INSTITUCION

Profesora e investigadora en la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad CEU
San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

El desarrollo de nuevas tecnologias para el
tratamiento de agua y la fabricacion de
sistemas de filtracion abastecidos con

energias renovables para combatir la
escasez de agua en el mundo y favorecer
una economia circular y sostenible.

AFICIONES

Me encanta practicar deportes en equipo
como el voleibol y el padel, me apasionan
las rutas de montafia rodeada de naturaleza
y la escalada. También me gusta mucho la
musica y bailar.

Rodrigo Garcia Carmona

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Investigo en realidad virtual, ludificacién e
interfaces hombre-maquina.

AFICIONES

De noche disefio, traduzco y edito juegos
de rol. Me encanta crear, cacharrear y
resolver problemas, pero, por encima de
todo, adoro aprender, ensefiar y ayudar a
otros a aprender.
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Pablo Martin Sierra

INSTITUCION

Soy investigador en la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacién se orientan al
desarrollo de tecnologias asistivas para
rehabilitacion.

AFICIONES

Me gusta tocar el piano, los videojuegos, el
golf, cocinar (especialmente mis
maravillosas croquetas) y disfrutar de la risa
con mi familia y amigos.

Alvaro Sanchez Picot

INSTITUCION

Soy profesor e investigador de la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad CEU
San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis intereses en investigacion se centran en
redes de sensores, Internet de las cosas y
realidad virtual.

AFICIONES

Me encantan los juegos de mesa, los
videojuegos, los juegos de rol y viajar.

Pablo Pérez Tirador

INSTITUCION

Profesor colaborador en la Division de
Ingenieria de la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi campo de estudio principal es el
desarrollo hardware para aplicaciones de
imagen y salud, trabajando tanto en la
adquisicion de datos como en las primeras
etapas de su procesamiento.

AFICIONES

Me considero fan de la ciencia ficcién y los
ordenadores y videojuegos antiguos.
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Javier Tejedor Noguerales

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Me encantan las tecnologias del habla, y
principalmente el reconocimiento de voz por
ordenador.

AFICIONES

Como aficiones, tengo practicar deporte
(principalmente natacién), el futbol y el
baloncesto.

Rafael Raya Lopez

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.
CAMPO DE INVESTIGACION

Tecnologia Electronica.

AFICIONES

Me gusta la robdtica, jugar al futbol y tocar
la guitarra.

José Maria Herrera
Fernandez

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor en el
Departamento de Tecnologias de la
Informacion. Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi investigacion se centra en los campos de
la Optica y la Inteligencia Artificial donde
desarrollo diferentes tipos de algoritmos y
analisis de datos.

AFICIONES

Me gusta el deporte, la musica, el cine y me
encanta el ciclismo.
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Carmen Cabezaolias Lépez

INSTITUCION

Profesora colaboradora de la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad CEU
San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Estoy interesada en el campo de la
Ingenieria Biomédica, especialmente en la
investigacion de tecnologias asistivas para

rehabilitacion.

AFICIONES

Me encanta viajar, la musica, leer, hacer
deporte, pasar tiempo con familia y amigos
y ayudar a los demas.

Aikaterini Koutsou

INSTITUCION

Profesora de la Escuela Politécnica

Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion se orientan al
desarrollo de tecnologias para la
rehabilitacion motora de personas con
discapacidad motora.

AFICIONES

Ademas de la ciencia, me encanta viajar, y
las manualidades.

Wi
F

¥
‘
- ]

-

“
I
L
Im-

. »
=
-

-

i

. .
TR
=g

Alberto Gil de la Fuente

INSTITUCION

Soy profesor investigador en la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad CEU
San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion se orientan en la
metabolémica computacional para la
identificacién de metabolitos mediante
espectrometria de masas.

AFICIONES

La musica, la bicicleta y la montafa.
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Rodrigo Rodriguez Merino

INSTITUCION

Profesor en la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion se orientan al
mundo de la biotecnologia y al desarrollo de
aplicaciones en el campo de la
telemedicina.

AFICIONES

Me encantan los juegos de construccion
para la realizacion de maquetas. También
disfruto mucho de la fotografia en la
naturaleza. En mi tiempo libre participo de
actividades como el teatro o la
interpretacion.
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