La Noche de los Investigadores 2022

ACTIVIDAD 5 Los investigadores se presentan:

¢ Puede la rehabilitaciéon ser
divertida? Tecnologias asistivas
basadas en videojuegos al
servicio de pacientes
oncopediatricos.

LUGAR DE CELEBRACION

Escuela Politécnica Superior, Universidad CEU San Pablo,
Campus de Monteprincipe. Urbanizacion Monteprincipe,
28925 Alcorcon, Madrid.

HORARIO

Viernes 30 a las 17:30 h.

PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO
Publico general (a partir de 12 afios).
RESERVA DE PLAZAS NECESARIA
Si. Formulario online:

CONTACTO

ORGANIZADORES
Cristina Sanchez Lépez de Pablo y Eloy Urendes Jiménez.

WEB

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

La actividad se iniciara con una breve charla introductoria y
continuara con un juego con parte experimental para
aprender sobre tecnologias asistivas robéticas que,
combinadas con videojuegos, permiten la rehabilitacion de
pacientes con problemas de control motor. En este caso,
identificaremos qué alternativas podrian ofrecer estas
soluciones para utilizarlas con pacientes oncopediatricos.

Cristina Sanchez Lépez
de Pablo

INSTITUCION

Soy profesora e investigadora en la
Escuela Politécnica Superior.
Universidad CEU San Pabilo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacién se orientan al
desarrollo de tecnologias asistivas para
rehabilitacion.

AFICIONES

Ademas de la ciencia, me encanta leer, los
paseos por la playa, cocinar, la musica, y
disfrutar de mi familia y amigos.

Eloy Urendes Jiménez

INSTITUCION

Profesor Asistente en la Universidad CEU
San Pablo, donde imparto docencia en el
grado de Ingenieria de
Telecomunicaciones, en Ingenieria
Biomédica y en el master de Ingenieria
Biomédica.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi investigacién se centra en interfaces e
interaccion hombre-maquina, protesis,
ortesis y exoesqueletos robadticos.

AFICIONES

Me encanta la electrénica, la robotica y la
impresion 3D.

Guillermo de la Calle
Velasco

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis intereses en investigacion se centran en
la Inteligencia Artificial aplicada en el ambito
de la Biomedicina.

AFICIONES

Fuera del trabajo, mis mayores aficiones
son mi familia, la naturaleza, el deporte y
ayudar a los demas.
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Los investigadores se presentan:

Abraham Otero Quintana

INSTITUCION

Profesor e investigador de la Escuela
Politécnica Superior.
Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION
Mi campo de investigacion se centra en la
Ingenieria Biomédica.
AFICIONES

Me apasiona descubrir sitios remotos.

Antonio Mariscal Jiménez

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor del
departamento de Tecnologias de la
Informacion. Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion tienen que ver
con la nanofoténica, la optoeléctronica y los
materiales bidimensionales.

AFICIONES

Entre mis curiosidades se encuentran:
hacer musica extrana mediante sonificacion
y "cacharros", los libros frikis y la escalada.

Sergio Saugar Garcia

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor en el
Departamento de Tecnologias de la
Informacion. Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Estoy interesado en la inteligencia artificial,
sistemas multiagente, ingenieria del
software, plataformas middleware y

Servicios Web RESTful.

AFICIONES

Desde muy pequefio soy un gran aficionado
a la electronica y la informatica; y, aunque
no sea un friki de las montafas rusas, jme

gustan muchisimo! Asi que, jno es raro que
me encuentres 0 programando un Servicio

Web o montando en una montana rusal.


mailto:cristina.sanchezlopezpablo@ceu.es

La Noche de los Investigadores 2022

Los investigadores se presentan:

ACTIVIDAD 5

¢ Puede la rehabilitaciéon ser
divertida? Tecnologias asistivas
basadas en videojuegos al
servicio de pacientes
oncopediatricos.

LUGAR DE CELEBRACION

Escuela Politécnica Superior, Universidad CEU San Pablo,
Campus de Monteprincipe. Urbanizacion Monteprincipe,
28925 Alcorcon, Madrid.

HORARIO

Viernes 30 a las 17:30 h.

PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO
Publico general (a partir de 12 afios).
RESERVA DE PLAZAS NECESARIA
Si. Formulario online:

CONTACTO

ORGANIZADORES
Cristina Sanchez Lépez de Pablo y Eloy Urendes Jiménez.

WEB

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

La actividad se iniciara con una breve charla introductoria y
continuara con un juego con parte experimental para
aprender sobre tecnologias asistivas robéticas que,
combinadas con videojuegos, permiten la rehabilitacion de
pacientes con problemas de control motor. En este caso,
identificaremos qué alternativas podrian ofrecer estas
soluciones para utilizarlas con pacientes oncopediatricos.

Alberto Gil de la Fuente

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor en la
Universidad CEU San Pablo en el Grado en
Ingenieria biomédica, el Master
Universitario en Ingenieria biomédica y el
Grado en Inteligencia de Negocios.

CAMPO DE INVESTIGACION

Ingenieria biomédica.

Vanina Costa Cortez

INSTITUCION

Profesora e investigadora en la Universidad
CEU San Pablo, dentro del area de
ingenieria biomédica.

CAMPO DE INVESTIGACION

Los proyectos de los que formo parte estan
orientados a ofrecer soluciones en la
rehabilitacion de patologias y lesiones del
sistema musculoesquelético.

AFICIONES

Entre mis intereses destaca la pasion por la
actividad deportiva y en los ultimos afos el
ciclismo de montafia. El yoga y la pintura
son otras de mis actividades favoritas.

Rodrigo Garcia Carmona

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Investigo en realidad virtual, ludificacién e
interfaces hombre-maquina.

AFICIONES

De noche disefio, traduzco y edito juegos
de rol. Me encanta crear, cacharrear y
resolver problemas, pero, por encima de
todo, adoro aprender, ensefiar y ayudar a
otros a aprender.
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Ana Rojo Agusti

INSTITUCION

Profesora en el area de programacion de
Videojuegos y Realidad Virtual en la EPS
CEU San Pabilo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi campo de investigacion se centra en la

aplicacion de tecnologias inmersivas a la

rehabilitacion funcional y neuromotora de
los miembros inferiores.

AFICIONES

En mi tiempo libre busco actividades mas
tranquilas como paseos por el campo,
cuidar de mis plantas, practicar yoga y airfit.

Constantino Antonio Garcia
Martinez

INSTITUCION

Soy profesor de la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis principales lineas de investigacion
estan vinculadas a la aplicacion de modelos
Bayesianos y de aprendizaje automatico a
sefales complejas, especialmente en el
ambito de la electrocardiografia.

AFICIONES

En mi tiempo libre me gusta leer, el tenis y
tocar la guitarra.

Pablo Pérez Tirador

INSTITUCION

Profesor colaborador en la Division de
Ingenieria de la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi campo de estudio principal es el
desarrollo hardware para aplicaciones de
imagen y salud, trabajando tanto en la
adquisicion de datos como en las primeras
etapas de su procesamiento.

AFICIONES

Me considero fan de la ciencia ficcién y los
ordenadores y videojuegos antiguos.
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Los investigadores se presentan:

Gabriel Caffarena Fernandez

INSTITUCION

Profesor titular de Ingenieria en la
Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi investigacion se centra en el
procesamiento de sefiales biomédicas
mediante sistemas de bajo coste y de altas
prestaciones (FPGA y GPU).

AFICIONES

En mis ratos libres me dedico a la musica.
Me gusta tocar la guitarra y el piano y
compongo musica chiptune. Disfruto

viajando y leyendo ciencia ficcion.

Rafael Raya Lopez

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Tecnologia Electronica.

AFICIONES

Me gusta la robdtica, jugar al futbol y tocar
la guitarra.

José Maria Herrera
Fernandez

INSTITUCION

Profesor colaborador doctor en el
Departamento de Tecnologias de la
Informacion. Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mi investigacion se centra en los campos de
la Optica y la Inteligencia Artificial donde
desarrollo diferentes tipos de algoritmos y
analisis de datos.

AFICIONES

Me gusta el deporte, la musica, el cine y me
encanta el ciclismo.
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Ruzica Jevtic

INSTITUCION

Profesora de la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Tecnologia Electronica.

AFICIONES

Me encanta hacer senderismo, nadar y leer
libros en mi tiempo libre.

Aikaterini Koutsou

INSTITUCION

Profesora de la Escuela Politécnica

Superior de la Universidad CEU San Pablo.

CAMPO DE INVESTIGACION

Mis lineas de investigacion se orientan al
desarrollo de tecnologias para la
rehabilitacion motora de personas con
discapacidad motora.

AFICIONES

Ademas de la ciencia, me encanta viajar, y
las manualidades.

Javier Tejedor Noguerales

INSTITUCION

Profesor de la Escuela Politécnica Superior
de la Universidad CEU San Pablo..

CAMPO DE INVESTIGACION

Me encantan las tecnologias del habla, y
principalmente el reconocimiento de voz por
ordenador.

AFICIONES

Como aficiones, tengo practicar deporte
(principalmente natacién), el futbol y el
baloncesto.
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